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Digital Eyes (PhotoArt)

Download PDF Anleitung Hier

Anleitung bezieht sich auf Adobe PhotoShop CS2 ©. Man kann es aber auch mit jeder anderen Software hinbekommen. Alle verwendeten Funktionen sind Standart.

Mit STRG + J eine ,Hopie der Ebene erstellen

Far bleariiitig sy

Gaadatiomburem

Den RGB Kanal dann so verschieben das sich dann ein Bild ergibt was dem oben édhnlich sieht. Wie stark oder schwach ist ganz Euren Geschmack iiberlassen. Einen
‘Wert von 50 fiir die ""Eingabe" und 90 fiir die ""Ausgabe' finde ich personlich am schonsten. Aber versucht ruhig selber den richtigen Wert zu finden.

Protokelpinsel

Als niichstes nehmt den "Protokolpinsel" und zeichnet die Iris des Auges damit nach. Ihr werdet sehen, dass dadurch die Originalfarbe des Auges wieder zu Vorschein
kommt. Wenn Thr am Rand der Iris arbeitet, ist es von Vorteil die "Deckkraft" des Pinsels auf 30-50% zu reduzieren.

wenn fertig, STRG + E driicken um die Ebenen zu verbinden - Fertig!

Wenn Ihr nun mit dem Ergebnis zufrieden seit, verbindet die beiden Ebenen noch mit "STRG + E".
Nicht vergessen ! Speichert Eure Arbeiten zwischendurch und am Ende immer wieder mal ab.

Zum Schluss noch ein Hinweis. Wenn Ihr Lust hab, konnt Ihr mir Eure fertigen Werke zusenden. Ich werde wenn sich die Anzahl der Bilder lohnt, dann eine neue
Galerie mit User-Bildern einrichten.
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